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7 OpenScales

OpenScales est un framework cartographique open source écrit en ActionScript 3/Flex
permettant aux développeurs de créer des Rich Internet Mapping Application. Dans ce
tutoriel, nous allons mettre en ceuvre le framework a travers une série d’exemples.

Pour commencer, télécharger OpenScales 1.2 a I'adresse ci-dessous, puis copier les fichiers
swc dans le dossier libs du projet Flash Builder.

I http://openscal es. or g/ downl oads/ i ndex. ht n
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Documentation:

I http://openscal es. or g/ docunent ati on/i ndex. ht m

Application de démonstration :

I http://openscal es. or g/ deno/ i ndex. ht m

L'archive téléchargée contient également les sources des exemples du démonstrateur.
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8 Premiers pas

8.1 Basic OpenStreetMap

Pour commencer, nous allons créer une carte basée sur la couche Mapnik OpenStreetMap.
Pour ce faire, créer un objet Map dans lequel on ajoute une couche Mapnik (on parle de
« layer »). Ces composants proviennent de la librairie OpenScales et il est nécessaire
d’ajouter le namespace http://openscales.org.

I BasicOsm.mxml |

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<s:Application xm ns:fx="http://ns. adobe. com nxmi / 2009"

xm ns:s="library://ns. adobe. conl f| ex/ spar k"
xm ns: mx="1ibrary://ns. adobe. coni f | ex/ nx"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600"
xmins:os=" http://openscales.org ">
<os:Map
id=" fxmap"

width=" 100%'
height=" 100%' >

<0s:Mapnik
name=" Mapnik "
proxy=" http://openscales.org/proxy.php?url= ">
</os:Map>

</ s: Application>

8.1.1 Résultat

L'application affiche une carte figée dans laquelle il n’est pas possible de se
déplacer/zoomer :

Le composant de couche Mapnik permet de charger des tuiles cartographiques prégénérées
sur toute une zone a différents niveaux de zoom depuis un cache serveur.
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8.2 MouseControls, MousePosition et PanZoom

Nous allons maintenant ajouter des MouseControls permettant de naviguer dans la carte, a
savoir:

- Zoomer a l'aide de la molette de la souris (WheelHandler)

- Déplacer la carte a I'aide du Drag and Drop. (DragHandler)

<os: Wheel Handl er/ >
<os: DragHandl er/ >

Nous allons également ajouter un composant MousePosition permettant d’afficher les
coordonnées géographiques correspondant a la position de la souris.

<os: MousePosi ti on
x="10"
y="{f xmap. hei ght - 20} "
di spl ayPr oj ecti on="EPSG:4326"/>

Pour en savoir plus sur les codes EPSG :

http://fr.w ki pedi a. or g/ wi ki / Syst %C3%A8ne_de_coor donn%C3%A%es_gUC3%A9or %C
3%Af UC3%A9Ir enc UC3%A%es#Les_codes_ EPSG

Puis nous allons ajouter I'outil PanZoom a la carte. Pour cela, il est nécessaire d’ajouter du
code ActionScript permettant de récupérer I'instance associée au composant MXML Map et
de la stocker dans une variable « bindée ». Cette méthode initMap() est appelée a
I'initialisation de I'application.

<fx: Scri pt >
<! [ CDATA[
import  or g. openscal es. cor e. Vap;
[ Bindable ] private  var map: Map = null ;
private  function i ni t Map(): void

{

}
11>
</fx:Script>

map = fxmap. map;

Puis il faut créer un composant PanZoombasé sur l'instance map (variable « bindée » créée
précédemment).

<0s: PanZoom
map="{ map} "
x="{fxmap. x+10} "
y="{fxmap. y+10}"/ >
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I BasicOsm_Controls.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<s: Application xm ns:fx="http://ns.adobe. com nmxni/2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. coml f| ex/ spar k"
xm ns: mxk="Ilibrary://ns. adobe. com f| ex/ nx"
m nW dt h="955" m nHei ght =" 600"
xm ns: os="http://openscal es. org"
creationConpl ete="initMp()">
<o0s: Map
i d="f xmap"
wi dt h="100%
hei ght =" 100% >

<os: Mapni k
nanme=" Mapni k"
proxy="http://openscal es. org/ proxy. php?url ="/>

<l-- Mouse controls -->
<os: DragHandl er/ >
<os: Wheel Handl er/ >

<0s: MousePosi tion
x="10"
y="{f xmap. hei ght - 20} "
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >

</ os: Map>

<o0s: PanZoom
map="{ map}"
x="{fxmap. x+10}"
y="{fxmap. y+10}"/>

<fx: Scri pt >
<! [ CDATA]
import  or g. openscal es. core. Map;
[ Bindable ] private  var map: Map = null
private  function i ni t Map(): void

{

}
11>
</fx:Script>

map = fxmap. nap;

</ s: Application>
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8.2.1 Résultat
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Il est maintenant possible de se déplacer sur la carte a l'aide de la souris ou directement
depuis I'outil de navigation situé en haut a gauche. Quant aux coordonnées géographiques

de la position de la souris, elles sont affichées en bas a gauche de la carte.
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8.3 OpenStreetMap centré sur Yverdon

Nous allons maintenant centrer la carte sur Yverdon. Pour ce faire, ajouter les propriétés
center et zoom a notre composant Map :

- center correspond a la coordonnée géographique du centre de la carte.

- zoom correspond au niveau de zoom a utiliser

I BasicOsm_Controls_Center.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<s:Application xm ns:fx="http://ns. adobe. conf nxm / 2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spark"
xm ns: mx="1ibrary://ns. adobe. coni f | ex/ nx"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600"
xm ns: os="http://openscal es. org"
creationConpl ete="initMp()">
<os: Map
id="fxmap"
wi dt h="100%
hei ght =" 100%
center="  6.64263,46.79094
zoom=" 15">
<o0s: Mapni k
name=" Mapni k"
proxy="http://openscal es. or g/ proxy. php?url ="/>

<l-- Mbuse controls -->
<os: DragHandl er/ >
<os: Wheel Handl er/ >

<0s: MousePosi ti on
x="10"
y="{f xmap. hei ght - 20} "
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >

</ os: Map>

<o0s: PanZoom
map="{ map}"
x="{fxmap. x+10}"
y="{fxmap. y+10}"/>

<fx: Scri pt >
<! [ CDATA]
import or g. openscal es. core. Map;
[ Bindable ] private  var map: Map = null
private  function i ni t Map(): void

{

}
11>
</fx:Script>

map = fxmap. map;

</s: Application>
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8.3.1 Résultat
La carte est maintenant centrée sur Yverdon.

if

’
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8.4 Composant WMS

Cet exemple met en ceuvre I'utilisation du composant WMS qui permet de charger une
couche depuis un serveur cartographique conforme OGC WMS. Pour ce faire, nous allons
faire appel a un tel service conforme du SITN (Systeme d’Information du Territoire
Neuchatelois).

Pour en savoir plus sur WMS (Web Map Service):

I http://fr.w ki pedi a. org/w ki/Wb_Mp_Service

Service WMS ImageOne2006 du SITN :

I http://ww. ne. ch/ neat/sitel/jsp/rubrique/rubrique.jsp?Styl eType=bl eu&Docl d
=33442

Le composant WMS permet de préciser I'url d’un tel service, la couche a charger, ainsi que le
format d'image demandé :

<os: Wb
name="SI TN W5 - Otho |ayer"
url ="http://sitn.ne.ch/ogc-sitn-open/ wns"
| ayers="ort ho"
format ="i mage/ j peg"
proxy="http://l ocal host/proxy. php?url ="/>
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I BasicWms.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<s:Application xm ns:fx="http://ns. adobe. conf nxm / 2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spark"
xm ns: mx="1ibrary://ns. adobe. coni f | ex/ nx"
xm ns: os="http://openscal es. org"
m nW dt h="955" m nHei ght =" 600" >

<o0s: Map
id="fxmap"
wi dt h="100%
hei ght =" 100% >

<os: WS
nane="SI TN WV - Ortho | ayer™
url ="http://sitn.ne.ch/ogc-sitn-open/ wrs'
| ayers="ort ho"
format ="i nage/ j peg"
proxy="http://Iocal host/proxy. php?url ="/>

<0s: Ext ent
west =" 6. 30" sout h="46. 80"
east="7.13" north="47.20"
proj ecti on="EPSG 4326" />

<0s: MousePosi ti on
x="10"
y="{f xmap. hei ght - 20} "
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >

<os: DragHandl er/ >
<os: Wheel Handl er/ >

</ os: Map>
</ s: Application>

L'utilisation d'un tel service requiert de préciser la zone cartographique demandée et ce par
la définition d'une enveloppe géographique (Extent, avec les valeurs west, south, east,
north).
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8.4.1 Résultat

L’application affiche une orthophoto du canton de Neuchatel :

6.83654, 46.97322
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8.5 CurrentExtent

L'intérét d'un tel framework est de pouvoir définir des interactions cartographiques
personnalisées. Ainsi il est possible de gérer des événements spécifiques (MapEvent,
LayerEvent).

Le code ci-dessous ajoute un listener sur un MapEvent.MOVE_END (fin de déplacement de
carte). Il s'agit a chaque déplacement d'afficher les nouvelles caractéristiques de la vue
cartographique (map.center et map.zoom).

I CurrentExtent.mxml |

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<s:Application xm ns:fx="http://ns. adobe. com nxmi / 2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spar k"
xm ns:mx="11ibrary://ns. adobe. coni f | ex/ nx"
xm ns: os="http://openscal es. org"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600"
creationConpl ete="initMp()">

<fx: Scri pt>
<! [ CDATA[
import org. openscal es. core. Map;
import org. openscal es. core. event s. MapEvent ;

[ Bindable ] private  var map: Map = null ;
[ Bindable ] private  var currentExtent: String;

private  function i nitMap():void {
map = fxmap. map;
get Current Extent ();
map. addEvent Li st ener ( MapEvent . MOVE_END,
get Current Extent);

}
private  function get Curr ent Ext ent (event : MapEvent = null ) : void
{
current Extent = "lon/lat: " +map. center. | on+""
+map. center. | at+"/zoom:" +map. zoom
}

11>
</fx:Script>

<os: Map id="fxmap"
wi dt h="600" hei ght ="600"
y="20"
zoonmF"9" center="6. 8, 46. 9" >
<os: Mapni k nane="base"/>
<0s: MousePosi ti on x="10" y="{f xmap. hei ght - 20}"
di spl ayPr oj ecti on="EPSG 900913"/ >
<os: DragHandl er/ >
<os: Wheel Handl er/ >
</ os: Map>

<s: Label x="5" y="5" text="Current extent: {currentExtent}"/>

</s: Application>
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8.5.1 Résultat
Le centre de la map ainsi que le niveau de zoom sont affichés aprés chaque déplacement.

Current extent: lonflat 739812 42454734122 5902300.607 156434 (zoom: 13

8.6 Exercice

Mettre en place une application cartographique qui enregistre les différentes vues
durant la navigation. Les caractéristiques des vues sont historisées dans une
DataGrid. L'utilisateur peut revenir a tout moment a une vue précédente de
I'historique par sélection dans la DataGrid.
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9 Superpositions (overlay)

9.1 Basic WMS overlay

Cet exemple met en ceuvre I'utilisation d’'une couche WMS affichée par-dessus la couche de
base Mapnik. Pour ce faire, nous allons faire appel au service WMS du serveur OGO.

- Urlduservice: http://ogo. heig-vd.ch/ geoserver/wrs
- Couche: 0go: g4di stricts98

Etant donné que la couche de base Mapnik utilise une projection EPSG:900913, il faut
spécifier explicitement que I'on désire obtenir la couche WMS dans cette méme projection.
Cette couche s'ajoute donc a la carte comme suit :

<os: WS
name="0CG0 WM5 - districts_ch" al pha="0.5"
url ="http://ogo. hei g-vd. ch/ geoserver/wns"
| ayers="ogo: districts_ch" projection="EPSG 900913"
transparent="true" format="inmge/png" styles="line"/>

I Wms_Overlay.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<s: Application xm ns:fx="http://ns.adobe. com nmxni/2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spar k"
xm ns: mx="Ilibrary://ns. adobe. com f| ex/ nx"
xm ns: os="http://openscal es. org"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600" >

<o0s: Map
i d="f xmap"
wi dt h="100%
hei ght =" 100%
center="8.32,46. 9"
zoonE" 8" >

<os: Mapni k
nanme=" Mapni k"
proxy="http://openscal es. org/ proxy. php?url ="/>

<os: WG
nane="0G0 WS - districts_ch" al pha="0.5"
url ="http://ogo. hei g-vd. ch/ geoserver/wrs"
| ayers="o0go: districts_ch" projecti on="EPSG 900913"
transparent="true" format="imge/png" styles="line"/>

<0s: MousePosi tion
x="10"
y="{f xmap. hei ght - 20} "
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >

<os: DragHandl er/ >
<os: Wheel Handl er/ >

<os: Cont r ol Panel
title="Layers Manager"
x="10" y="10"
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.1.1 Résult

at

wi dt h="215">
<os: Layer Manager/ >
</ os: Cont r ol Panel >
</ os: Map>
</ s: Application>
9

* @ OGO WMS - districts_ch

|* (& Mapnik

L'exemple Wrs_Over | ay_Mapni k_Si t n_Ogo. mknl présent dans les sources
met en ceuvre I'utilisation de trois couches provenants de différents services.
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9.2 Superposition d’objets géographiques — point

Il est possible d’ajouter des objets géographiques points, lignes et polygones a notre carte
(on parle de Features). Tout objet est caractérisé par une géométrie et des attributs.

9.2.1 Création de la couche d’objets
Pour ce faire, il est nécessaire de créer une nouvelle couche :

var featurelLayer: FeaturelLayer = new FeaturelLayer ("MyFeatures" );
f eat urelLayer. projection = new Proj Projection("EPSG:4326" );
featurelLayer.style = Style. getDefaul t PointStyle();

L'ajout d’un point peut se faire de plusieurs maniéres:

- L'ajout d’un Poi nt Feat ur e, dont la symbologie est celle définie par défaut sur la couche
(Styl e. get Def aul t Poi nt St yl e).

var poi nt: Poi nt Feature = Poi nt Feat ure. creat ePoi nt Feat ur e(
new Location(6. 65591, 46.78566));

f eat ur eLayer. addFeat ur e( poi nt);

- L’ajout d’un Mar ker, dont la symbologie est celle définie par défaut pour les marqueurs.

var marker: Marker = new MarKker (
new org. openscal es. geonetry. Poi nt (6. 64282, 46.79092));
f eat ur eLayer . addFeat ur e( mar ker) ;

- L’ajout d’un Cust omvar ker, dont la symbologie peut étre personnalisée.

var marker_2: Poi nt Feature =
Cust omvar ker . cr eat eUr | BasedMar ker ( "http://ogo.heig-
vd.ch/ria/images/add_placemark.png" ,
new Locati on(6.64922, 46.78637),
{f eat ur eName: "Custom marker" });
f eat ureLayer. addFeat ur e( mar ker _2);
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I PointsAndMarkers_Overlay.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<s: Application xm ns:fx="http://ns.adobe. com nxni/2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spar k"
xm ns: mxk="Ilibrary://ns. adobe. com f| ex/ nx"
xm ns: os="http://openscal es. org"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600"
creationConpl ete="initMp()">
<os: Map
id="fxmap"
wi dt h="800"
hei ght =" 600"
zoon¥" 15"
center="6.64282, 46.79092"
x="100"
y="100">
<o0s: Mapni k
name="base"
proxy="http://openscal es. or g/ proxy. php?url ="/>
<os: MousePosi ti on
x="10"
y="{f xmap. hei ght - 20} "
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >
<os: DragHandl er/ >
<os: Weel Handl er/ >
</ os: Map>

<os: PanZoom
map="{ map}"
x="{fxmap. x+10}"
y="{fxmap. y+10}"/ >

<fx: Scri pt >
<! [ CDATA]

import  or g. openscal es. core. Map;
import org. openscal es. core. f eat ure. Cust onvar ker ;
import org. openscal es. core. f eat ure. Marker;
import org. openscal es. core. f eat ur e. Poi nt Feat ur e;
import org. openscal es. core. | ayer. Feat urelLayer;
import org.openscal es.core. style. Styl e;
import  or g. openscal es. geonetry. Poi nt;
import org. openscal es. geonetry. baset ypes. Locati on;
import org. openscal es. proj 4as. Proj Proj ecti on;

[ Bindable ] private var map: Map = null ;

private  function initMap(): void {
map = fxmap. map;

var featurelLayer: FeaturelLayer = new

Feat ur eLayer ( "PointsFeatures" )
f eaturelLayer. proj ecti on = new

Proj Proj ecti on("EPSG:4326" ) ;

featurelLayer.style = Styl e. get Defaul t Poi nt Styl e();

map. addLayer ( f eat ur eLayer);

/I Ajout du premier PointFeature
var point_1: PointFeature =
Poi nt Feat ur e. cr eat ePoi nt Feat ur e(

new Locati on(6. 65591, 46.78566),

{feat ureNane: "Point 1" });
f eat ur eLayer . addFeat ure(poi nt _1);
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/I Ajout du deuxieme PointFeature
var point_2: Poi nt Feature =
Poi nt Feat ur e. cr eat ePoi nt Feat ur e(
new Location(6.64046, 46.79113),
{f eat ureNane: "Point 2" });
f eat ur eLayer . addFeat ur e( poi nt _2);

/I Ajout d'un marqueur

var marker_1: Marker = new MarKker (

new org. openscal es. geonetry. Poi nt (6. 64282, 46.79092),
{f eat ur eNan®e: "Default marker" 1)

f eat ureLayer. addFeat ur e( mar ker _1);

/I Ajout d'un marqueur personnalisé
var marker_2: Poi nt Feature =
Cust omvar ker . cr eat eUr | BasedMar ker ( "http://ogo.heig-
vd.ch/ria/images/add_placemark.png" ,
new Location(6.64922, 46.78637),
{f eat ur eNan®e: "Custom marker" });
f eat ureLayer. addFeat ur e( mar ker _2) ;

}
11>
</fx:Script>
</s: Application>

9.2.2 Résultat
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9.3 Superposition d’objets géographiques — lignes

Il est possible d’ajouter des lignes a notre carte. Pour ce faire, il est nécessaire de créer une
nouvelle couche :

var featurelLayer: FeaturelLayer = new Featurelayer ("LineFeatures" )
f eat urelLayer. projection = new Proj Projection("EPSG:4326" );
featurelLayer.style = Style.getDefaul tLineStyle();

Les coordonnées de la ligne doivent étre composées dans un vecteur de la maniere
suivante :

var vector_1: Vector. <Nunber> = new Vect or. <Nunber >;
vector_1.push(6.65591); 1IP1]x]
vector_1.push(46.78566); 1IP1]y]
vector_1.push(6.64922); 1IP2[x]
vector_1.push(46.78637); 1IP2]y]
vector_1.push(6.64046); 1IP3[X]
vector_1.push(46.79113); 1IP3y]
vector_1.push(6.64282); 1IPA[X]
vector_1.push(46.79092); 1IPA4]y]

La création d’un objet de type ligne (Li neSt ri ngFeat ur e) se fait au travers d’'une géométrie
(Li neString) a partir du vecteur créé ci-dessus.

var line_1:LineString = new LineString(vector_1);

var |ineFeature:LineStringFeature = new LineStringFeature(line_1,
{featureNane: "Line 1" });

featurelLayer. addFeat ure(li neFeature);

I LineString_Overlay.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<s:Application xm ns:fx="http://ns. adobe. conf nxm / 2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spark"
xm ns: mx="1ibrary://ns. adobe. coni f | ex/ nx"
xm ns: os="http://openscal es. org"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600"
creationConpl ete="initMp()">
<os: Map
id="fxmap"
wi dt h="800"
hei ght =" 600"
zoonmE" 15"
center="6.64282, 46.79092"
x="100"
y="100">
<os: Mapni k
name="base"/ >
<os: MousePosi ti on
x="10"
y="{f xmap. hei ght - 20} "
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >
<os: DragHandl er/ >
<os: Wheel Handl er/ >
</ os: Map>
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<o0s: PanZoom

map="{map}"
x="{fxmap. x+10}"
y="{fxmap. y+10}"/>

<fx: Scri pt >

<! [ CDATA[
import org. openscal es. core. Map;
import org. openscal es. core. feature. LineStri ngFeat ure;
import org.openscal es. core. | ayer. Feat ureLayer;
import  or g. openscal es. cor e. popup. Anchor ed;
import org.openscal es.core. style. Styl e;
import org. openscal es. geonetry. Li neString;
import org. openscal es. proj 4as. Proj Proj ecti on;

[ Bindable ] private  var map: Map = null

private  var current Popup: Anchor ed;

private  function i nitMap(): void {

}
11>
</fx:Script>
</ s: Application>

map = fxmap. map;
var featurelLayer: FeaturelLayer = new
Feat ur eLayer ( "MyFeatures" ) ;
f eat ureLayer. proj ecti on = new
Pr oj Proj ecti on("EPSG:4326" );
featurelLayer.style = Style. getDefaul tLineStyle();

/I Création du vecteur de la LineString
var vector_1: Vect or. <Nunber >=new Vect or. <Nunber >;

vector_1. push(6.65591); 1IP1[x]
vector_1. push(46. 78566) ; 1IP1]y]
vector_1. push(6.64922); 1IP2[x]
vector_1. push(46. 78637); 1IP2]y]
vector_1. push(6.64282); 1IP2[x]
vector_1. push(46.79092); 1IP2]y]
vector_1. push(6. 64046) ; 1IP3[x]

vector_1. push(46.79113); 1IP4]y]

/I Création de la LineString
var line_1:LineString = new LineString(vector_1);
var |ineFeature:LineStringFeature = new

Li neStringFeature(line_1, {featureNane: "Linel"

f eat ureLayer. addFeat ure(l i neFeature);

map. addLayer ( f eat ur eLayer);

s
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9.4 Superposition d’objets géographiques — polygones
Il est possible d’ajouter des polygones a notre carte. Pour ce faire, il est nécessaire de créer
une nouvelle couche :

var featurelLayer: FeaturelLayer = new Feat urelayer ("PolygonFeatures" )
f eat urelLayer. projection = new Proj Projection("EPSG:4326" );
featurelLayer.style = Style.getDefaul t SurfaceStyle();

Les coordonnées du polygone sont a entrer dans un vecteur de la maniére suivante :

var vector_1: Vector. <Nunber> = new Vect or. <Nunber >;
vector_1.push(6.65591); 1IP1[x]
vector_1.push(46.78566); /IP1]y]
vector_1.push(6.64922); 1IP2[x]
vector_1.push(46.78637); 1IP2]y]
vector_1.push(6.64046); 1IP3[X]
vector_1.push(46.79113); 1IP3y]
vector_1.push(6.64282); 1IPA[X]
vector_1.push(46.79092); /IPA4]y]

La création d’un objet de type polygone (Pol ygonFeat ur e) se fait au travers d’un vecteur de
géométries (Li near Ri ng) a partir du vecteur créé ci-dessus. Une géométrie Li near Ri ng est
une Li neSt ri ng spéciale qui est automatiquement « fermée ».

var ring_1:LinearRing = new LinearRi ng(vector_1);
var geom Vector.<Geonetry> = new Vector.<Geonetry>;
geom push(ring_1);
var pol ygon: Pol ygon = new Pol ygon(geon);
var pol ygonFeat ur e: Pol ygonFeat ure = new Pol ygonFeat ur e( pol ygon,
{f eat ur eNane: "MyPolygon" });
f eat ur eLayer . addFeat ur e( pol ygonFeat ure) ;

I Polygon_Overlay.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<s:Application xm ns:fx="http://ns. adobe. conf nxm / 2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spar k"
xm ns: mx="1ibrary://ns. adobe. coni f | ex/ nx"
xm ns: os="http://openscal es. org"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600"
creationConpl ete="initMp()">
<os: Map
i d="f xmap"
wi dt h="800"
hei ght =" 600"
zoonmE" 15"
center="6.64282, 46.79092"
x="100"
y="100">
<os: Mapni k
name="base"/ >
<os: MousePosi ti on
x="10"
y="{fxmap. hei ght - 20} "
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >
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<os: DragHandl er/ >

<os: Weel
</ os: Map>

<o0s: PanZoom

Handl er/ >

map="{map}"
x="{fxmap. x+10}"
y="{fxmap. y+10}"/ >

<fx: Scri pt >

<! [ CDATA[
import org. openscal es. core. Map;
import  or g. openscal es. core. f eat ure. Pol ygonFeat ur e;
import org.openscal es. core. | ayer. Feat ureLayer;
import  or g. openscal es. cor e. popup. Anchor ed;
import org.openscal es.core. style. Styl e;
import  or g. openscal es. geonetry. Geonetry;
import org. openscal es. geonetry. Li near Ri ng;
import org. openscal es. geonetry. Pol ygon;
import org. openscal es. proj 4as. Proj Proj ecti on;

[ Bindable ] private var map: Map = null ;

privat

privat

{

}
11>
</fx:Script>

</s: Application>

e var currentPopup: Anchor ed;
e  function i ni t Map(): void
map = fxmap. nap;

var featurelLayer: FeaturelLayer = new

Feat ur eLayer ( "PolygonFeatures" );
f eat ureLayer. proj ecti on = new

Pr oj Proj ecti on("EPSG:4326" );
featurelLayer.style = Style. get Defaul t SurfaceStyle();
map. addLayer ( f eat ur eLayer);

/I Création du vecteur du LinearRing
var vector_1: Vector. <Number >=new Vect or. <Numnber >;

vector_1. push(6.65591); 1IP1]x]
vector_1. push(46. 78566) ; 1IP1]y]
vector_1. push(6.64922); 1IP2[X]
vector_1. push(46. 78637); 11P2[y]
vector_1. push(6.64046); 1IP3[X]
vector_1. push(46.79113); 1IP3ly]
vector_1. push(6.64282); 1IP4[X]

vector_1. push(46. 79092); 1IP4ly]

/I Création du Polygon

var ring_21:LinearRing = new LinearRing(vector_1);
var geom Vector.<Geometry> = new Vector. <Geonetry>;
geom push(ring_1);

var pol ygon: Pol ygon = new Pol ygon(geonj;

var pol ygonFeat ure: Pol ygonFeature = new

Pol ygonFeat ur e( pol ygon, {featureNane: "MyPolygon"

f eat ur eLayer . addFeat ur e( pol ygonFeat ure) ;

1),
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9.4.1 Résultat
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9.5 Interaction avec les objets

9.5.1 On Click

Nous allons a présent ajouter une info bulle lors du clic sur un objet. Pour ce faire, il est
nécessaire d’ajouter un Eventlistener « CLICK » sur la couche de features s’occupant
d’appeler la méthode showPopup() .

I f eat ur eLayer. addEvent Li st ener (MbuseEvent . CLI CK, showPopup) ;

private function showPopup( e: Feat ur eEvent) : void
{
/I Supprimer I'éventuel popup ouvert
if (currentPopup != null )
{
f xmap. map. r emovePopup( current Popup) ;
current Popup = null ;

}

/I Ajoute le nouveau popup

var feature : Feature = e.feature;

current Popup = new Anchored();

current Popup. ht M Text = feature. data. f eat ur eNane;

current Popup. si ze = new Si ze(nmeasur eText (current Popup. ht m Text).w dth
+ 35, 30);

current Popup. feature = feature;

f xmap. map. addPopup( current Popup, true );

La notation feature. data permet d’accéder aux attributs de la feature. En effet, les
attributs sont rattachés a un objet géographique grace a l'utilisation du second parameétre
des constructeurs createPointFeature, PolygonFeature, LineStringFeature. Par exemple:

I Poi nt Feat ur e. cr eat ePoi nt Feat ur e( .., {featureName: "Point1" });

On reconnait ici la syntaxe de déclaration d’un objet litéral pour définir les
attributs de géométrie.

Les sources sont disponibles dans le fichier Poi nt sAndMar kers_Overl ay_cl i ck. mxm
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Il est possible d’ajouter I'info bulle lorsque la souris est placée sur un objet. Pour ce faire,

ajouter les EventListener suivants :

f eat ureLayer. addEvent Li st ener ( MbuseEvent . MOUSE_OVER, addPopup) ;
f eat ureLayer. addEvent Li st ener ( MouseEvent . MOUSE_QOUT, renovePopup);

private  function addPopup( e: Feat ur eEvent) : void

{
/I Ajoute le nouveau popup
var feature : Feature = e.feature;
current Popup = new Anchored();
current Popup. ht Ml Text = feature. data. f eat ur eNane;
current Popup. si ze = new Si ze(nmeasur eText (current Popup. ht M Text)
+ 35,
curr ent Popup. cl oseBox = false
current Popup. feature = feature;
f xmap. map. addPopup( current Popup, true );
}

.width

30);

private  function renovePopup( e: Feat ur eEvent) : void

{
/I Supprimer I'éventuel popup ouvert
if (currentPopup != null )
{
f xmap. map. r emovePopup( current Popup) ;
current Popup = null
}
}

@ Il en va de méme pour l'interaction sur des lignes et des polygones.

Les sources sont disponibles dans le fichier Poi nt sAndMar kers_Overl ay_over. nxm
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9.6 KML Features

Jusqu’a présent, nous avons créé des features « manuellement ». Il est possible de récupérer
une couche de features provenant d’un fichier KML. Ce standard OGC est basé sur le
formalisme XML et permet de décrire des objets géographiques ainsi que leur symbologie.

Pour en savoir plus sur le format KML (Keyhole Markup Language):

I http://en.w ki pedi a. org/ wi ki / Keyhol e_Mar kup_Language

Dans notre exemple, nous allons charger deux couches de features KML :

I Limite administrative de la Haute-Savoie |

I <0s: KM. nane="Haut e- Savoi e" url ="http://ogo. hei g-vd.ch/rial/data/74. km "/ >

I Trace GPS du Grand-Raid |

<0s: KM. nane="Grand Rai d" url="http://ogo. heig-vd. ch/rialdata/utgtrack-
819. kml "/ >

I Kml_Overlay.mxml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<s: Application xm ns:fx="http://ns.adobe. com nmxni/2009"
xm ns:s="library://ns. adobe. com f| ex/ spar k"
xm ns: mx="Ilibrary://ns. adobe. com f| ex/ nx"
xm ns: os="http://openscal es. org"
m nW dt h="955" mi nHei ght =" 600" >

<s: VG oup>
<os: Map id="fxmap"
wi dt h="500"
hei ght =" 600"
x="60"
y="50"

zoonF"9" center="6. 8, 46" >
<os: Mapni k nanme="base"/ >
<os: KML
nanme="Haut e- Savoi e"
url ="http://ogo. heig-vd.ch/rial/datal/ 74. km "/ >
<os: KML
nane="G and Rai d"
url ="http://ogo. hei g-vd. ch/ri al/data/utgtrack-819. km "/ >
<0s: MousePosi tion
x="10" y="{fxmap. hei ght - 20}"
di spl ayProj ecti on="EPSG 4326"/ >
<os: DragHandl er/ >
<os: Wheel Handl er/ >
<os: Cont r ol Panel
title="Layers Manager"
x="510" y="10" w dt h="215">
<os: Layer Manager/ >
</ os: Cont r ol Panel >
</ os: Map>
</s: VG oup>
</s: Application>
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9.6.1 Résultat
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9.7 Exercice

Mettre en place une application cartographique qui localise des boulangeries
suisses. Les données proviennent d’un flux GML http://ogo. hei g-vd. ch/ri a/

@ dat a/ boul angeri es. xm . L'objectif est d’afficher un point pour chacune des
boulangeries du flux GML. De plus, on désire afficher le nom de la boulangerie
dans un pop-up lorsque I'utilisateur clique sur un point.

Pour en savoir plus sur le format GML (Geography Markup Language):

I http://en.w ki pedi a. or g/ wi ki / Geogr aphy_Mar kup_Language

I Parsing XML e4x avec namespaces

http: //wwmv. darronschal | . com webl og/ 2006/ 04/ usi ng- xm - namespaces-w t h- e4x-
and-actionscript-3.cfm
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